ARCHIWIZARD" QUICKHELP V2.0

FICHIERS

Ouvrir

Importer les
données d'un
fichier AWZ

Enregistrer

Enregistrer
sous

Parametres

SELECTION
Objet

Parois (MAJ)
Pieces (CTRL)

Outil regle

Annuler

Rétablir

ACTIVATION/
DESACTIVATION
DU TEMPS REEL

F2 = BIBLIOTHEQUE

F1 = BATIMENT
& ENVIRONNEMENT

REESHERINE

+_¥ BESOINS

NOM DU
BANDEAU

Batiment

SELECTEUR
DE ZONE

F3 = OUTILS
DE MESURE

F4 = PRODUCTION DE RAPPORTS

_MODULES ADDITIONNELS
REGLEMENTAIRES ET EXPERTS

INDICATEURS
DU BANDEAU
SELECTIONNE

F5 = AIDE

¥ 5 Guide de I'Utilisateur (en lig

SELECTEUR
BANDEAU



ARCHIWIZARD" QUICKHELP V2.0 /BANDEAUX INDICATEURS

L“ BESOINS Batiment -

EVALUATION DES BESOINS
DES GRANDS POSTES
ENERGETIQUES
2*B_ch + 2* B_refr + 5*B_écl

4 ¥ CONFORT Zone1 ~ Taux d'inconfort 9 Nombre d'heures > 25.0 °C 213

EVALUATION
DU CONFORT D'ETE

4 ¥ ECLAIRAGE Batiment ~ Consommation 4795 Autonomie lumineuse 45 Confort lumineux 70

EVALUATION CONSOMMATION
| AUTONOMIE / CONFORT LUMINEUX

«VBATI Sf; 7.0 P> 13 ubat/ubatBBC [ sup3ow [ EsT39% [ ouestia | NORD16%

EVALUATION DE LA
COMPACITE T DE LA
QUALITE BBC DU BAT

4_¥ OBJECTIF RT2012 Ratio W 0.15 Ratio de surface vitrée 21.62

EVALUATION DES EXIGENCES
DE MOYENS RT2012
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Production 2379 max 2583

EVALUATION DU POTENTIEL DE PRODUCTION D'ENERGIE
SOLAIRE PHOTOVOLTAIQUE

Besoin 4015 Production 2771 Couverture 61

EVALUATION DU POTENTIEL DE PRODUCTION D'ENERGIE
SOLAIRE THERMIQUE
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/ PI.UG'N RTZU]Z GUIDE DETAILLE EN LIGNE >

RT2012

AFFICHAGE DES INDICATEURS
REGLEMENTAIRES ET EVALUATION
DE LA CONFORMITE RT2012

Bbio 55 Bbiomax

BESOIN
BIOCLIMATIQUE

BESOIN
BIOCLIMATIQUE
MAXIMAL

TiC 35 TiCref

TEMPERATURE
INTERIEURE
CONVENTIONNELLE

TEMPERATURE
INTERIEURE
CONVENTIONNELLE DE
REFERENCE

Cep 109 Cepmax

CONSOMMATION
CONVENTIONNELLE
EN ENERGIE PRIMAIRE

CONSOMMATION
CONVENTIONNELLE
_ MAXIMALEEN
ENERGIE PRIMAIRE
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SUR MACINTOCH -
= OUVRIR UN FICHIER... CTRL >
= ENREGISTRER
= QUITTER
= ANNULER LA DERNIERE OPERATION
= RETABLIR LA DERNIERE OPERATION ANNULEE

FICHIERS : SPECIFICATIONS IMPORTS 3D -

FORMATS ACCEPTES : .DWG, .0BJ, .SKP. .ATL

1.POUR TOUS LES FORMATS, 3
CHAQUE PIECE DOIT ETRE REPRESENTEE PAR UN ESPACE CLOS. LES
PLANCHERS, TOITS ET BAIES DOIVENT ETRE PRESENTS,

= CACHER/MONTRER LES FENETRES OUVERTES
= ACTIVER/DESACTIVER LE MODE COUPE

= RECENTRER LA CAMERA

= CHANGER LA VUE

= MODIFIER LA POSITION DU PLAN DE COUPE

MODES DE SELECTION :
= METTRE EN SURBRILLANCE LES VOLUMES DETECTES
= SELECTIONNER EN MODE VOLUME
= METTRE EN SURBRILLANCE LES PAROIS DETECTEES
= SELECTIONNER EN MODE PAROI

2.LES DIFFERENTS COMPOSANTS (VITRAGES, MENUISERIES, MURS..)
DOIVENT ETRE DANS DES (FORMAT DWG) 0U
(FORMATS SKP ET OBJ) . LA DIFFERENCIATION DES
MURS, PLANCHERS ET TOITURES N'EST PAS NECESSAIRE POUR
LE CALCUL MAIS PERMET, DANS ARCHIWIZARD®, DE TEXTURER
INDEPENDAMMENT CHAQUE GROUPE D'ELEMENTS.

3.IL EST PREFERABLE D'IMPORTER LES MODELES SANS ELEMENT «
PARASITE », C'EST A DIRE EVITER LE MOBILIER, LES CONDUITS DE
CHEMINEE, ETC.

4.DANS LE CAS 0U LE MODELE CHARGE NE CONTIENT PAS QU'UN SEUL
BATIMENT, . POUR
LANALYSE THERMIQUE D'UN BATIMENT EN PARTICULIER, IL EST

BOITE DE DIALOGUE IMPORTATION -

BATIMENT = CHANGER LA VUE

DE LA SILHOUETTE

IMPORTATION 3D SKETCHUP©

Les vitrages des baies sont automatiquement reconnus
comme baies dans ArchiWIZARD®, si ils sont en texture
transparente ou semi transparente dans SketchUp V6 et V7.
Grace a l'analyse géométrique, les murs intérieurs, exté-
rieurs, planchers bas, intermédiaires, etc. sont automatique-
ment détectés par ArchiWIZARD® et regroupés en classes de
parois pour édition. Leur différenciation par matériaux dans
SketchUp n'est pas nécessaire pour le calcul mais permet,
dans ArchiWIZARD®, d'affecter des rendus visuels différents
pour chague classe, comme par exemple laffectation des
revétements des murs, des sols et des toits. Cette différen-
ciation est donc fortement recommandée !

=I00MER
= CHANGER L'ECHELLE

|MPORTATION 3D DWG
Le format reconnu est DWG AutoCAD 2004.

> [MPORTATION 3D REVIT®

L'importation a partir de REVIT est géré via la fonction expor-
tation au format DWG.

> [MPORTATION 30 ARCHICAD®

Lexportation DWG est compatible sauf lors de [utilisation
d'éléments de la bibliothéque. Il est donc nécessaire, apres
avoir éventuellement désactivé les zones dans ArchiCAD,
d'exporter la 3D en format de fichier .3DS (3DStudio), de l'ou-
vrir dans le logiciel SketchUp Pro V7, et de [enregistrer au

CONSEILLE D'IMPORTER

PUIS DE GLISSER LES

DIFFERENTS ELEMENTS SOUHAITES DANS LA SCENE.

format SKP (fonction gratuite dans SketchUp Pro V7). Cette
opération permet de récupérer la transparence des vitrages
et les couleurs dominantes des textures automatiquement.

> [MPORTATION 3D ALLPLAN ARCHITECTURE®

Les éléments provenant de la bibliotheque du logiciel sont
des macros et doivent étre décomposés pour 8tre exportés
correctement en DWG 3D. Il est donc nécessaire d'utiliser la
commande ‘Décomposer macro en 30" sur ces éléments dans
Allplan.

> IMPORTATION 3D MICROSTATION®
L'exportation DWG n'est pas compatible. Il est donc néces-

saire d'exporter a 3 en format de fichier .30S (3DStudio), de
Couvrir dans le logiciel SketchUp Pro V7, et de Uenregistrer
au format SKP (fonction gratuite dans SketchUp Pro V7). Cela
permet de reconnaitre la transparence et les matériaux de
différenciation des revétements.

> IMPORTATION 3D TOP ARCHI®
Lexportation DWG ne gere qu'un seul calque. Il est donc né-
cessaire d'exporter la 3D en format de fichier .30S (3DStudio),
de Couvrir dans le logiciel SketchUp Pro V7, et de Uenregistrer
au format SKP (fonction gratuite dans SketchUp Pro V7). Cela

permet de reconnaitre a transparence et les matériaux de
différenciation des revétements.




